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Realidade Virtual Aplicada a um Sistema Elétrico de Alta Poténcia
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Neste Projeto sera utilizado a Realidade Virtual e suas aplicacbes no processo de
ensino/aprendizado, onde se pretende utilizar as potencialidades provenientes da RV para
auxiliar o ensino e o treinamento de profissionais da area de sistemas elétricos de alta
poténcia. 0 usuario poderd observar o comportamento do sistema em tempo real, e interagir
com o ambiente virtual, de diversas maneiras como alterando a poténcia elétrica e posicao da
visualizacdo dos fendmenos com total seguranca. Envolvendo vérias disciplinas como
computacdo gréfica, arquitetura, engenharia elétrica, matematica, linguagem de programacao
e fisica. Este projeto é orientado aos alunos de iniciacdo cientifica com o objetivo de publicar
artigos em congressos nacionais, internacionais e desenvolver este procedimento
automatizado com a finalidade de comercializacdo. A abordagem do tema justifica-se pelo
consenso definitivo de que a Realidade Virtual pode ajudar efetivamente no processo de
iteracdo ensino-aprendizagem . Ao se obter uma visdo mais realista de um laboratério virtual,
utilizando técnicas de computacdo grafica tridimensionais, haverd um melhor entendimento
das experiéncias. Este processo € mais acessivel financeiramente em muitas escolas que nao
possuem condi¢cdes de manter estes laboratérios na realidade. Adquirir esta tecnologia e a
elaboracdo de um software nesta area permitira o desenvolvimento de experiéncias e
simulacdes mais precisas por parte dos usudrios. Inicialmente sera realizada a etapa de analise
onde se verifica a melhor maneira de executar a tarefa e que recursos serdo necessarios como,
por exemplo: nimeros de programadores, linguagem de programacdo, hardware, etc. Na
préxima fase, chamada de Projeto, determina-se os “Lay-outs” das telas e caracteristicas do
software. Posteriormente insere-se o cddigo do software na linguagem de programacao
determinada na fase de analise. Em seguida realiza-se os testes no produto para verificar se 0s
requisitos concordados na especificagdo (Fase de projeto) estdo sendo atendidos. Quando o

procedimento automatizado estiver pronto inicia-se a fase de manutencao.
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