Ray Tracing para Simulagdo da lluminagdo em Cenarios Tridimensionais

no Computador

Rodrigues V H ; Faria Junior JP T

UniFoa — Centro Universitario de Volta Redonda, Volta Redonda, Rio de Janeiro.

Neste Projeto de Iniciagdo Cientifica sera desenvolvido um software que permite a
visualizagdo tridimensional de ambientes internos e externos utilizando para iluminagdo
destes cenarios a técnica Ray Tracing. Este projeto € orientado aos alunos de iniciacéo
cientifica com o objetivo de publicar artigos em congressos nacionais, internacionais e
desenvolver este procedimento automatizado com a finalidade de comercializacdo. O uso de
iluminagdo no processo de geragdo de cenarios no computador contribui significativamente
para 0 aumento do grau de realismo em imagens sintetizadas por meio de técnicas de
computagdo gréfica. Atualmente, existem diversos algoritmos de iluminac&o de superficies e
solidos, porém nenhum deles é tdo poderoso quanto o Ray Tracing. A abordagem do tema
justificarse, pela necessidade de obter uma visdo mais redlista do interior e exterior das
edificagOes utilizando técnicas de computacdo gréfica tridimensionais aplicadas a iluminagdes

de ambientes virtuais.
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